Programowanie Urzadzen Mobilnych - Android
Mobile Devices Programming - Android
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Semestr zimowy

Wymiar godzinowy: 60h = 30h wyktadu + 30h ¢wiczen
Sylabus

Podstawy programowania z uzyciem Android SDK:
- architektura systemu Android,
- architektura aplikacji Android SDK,
- podstawowe skfadowe aplikacji,
- tworzenie interfejsu graficznego,
- programowanie wielowatkowe,
- korzystanie z baz danych, potgczen sieciowych, REST, geolokacja,
- wdrozenie i dystrybucja aplikacji.

Dodatkowe tematy - inzynieria oprogramowania aplikcji mobilnych, bezpieczenstwo aplikacji.



