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Udziat w wyktadach - 30 godz.

Udziat w laboratoriach - 30 godz.

Samodzielna implementacja zadah programistycznych - 90 godz.
Przygotowanie do kolokwiow i egzaminu oraz obecnos¢ na egzaminie - 30 godz.
taczny naktad pracy studenta: 180 godzin , co odpowiada 6 punktom ECTS

1. Wyktad ilustrowany prezentacjg komputerowa.

2. Laboratoria komputerowe: wspdlna implementacja przyktadowych programoéw,
analiza przyktadowych programéw

3. Samodzielna implementacja zadan programistycznych w tym testowanych przez
system automatycznej weryfikacji zadan.

Sprawdziany
Egzamin
Samodzielnie implementowane zadania programistyczne

Student otrzymuje ocene koncowa z ¢wiczeh na podstawie punktéw przyznawanych za
samodzielnie rozwigzane zadania programistyczne, sprawdziany, aktywnos¢ na
¢wiczeniach. Warunkiem otrzymania zaliczenia ¢wiczen jest uzyskanie odpowiedniej
liczby punkéw okreslanej przez wyktadowce.

Student otrzymuje ocene kohcowag z modutu na podstawie punktéw przyznawanych na
¢wiczeniach oraz punktéw uzyskanych podczas egzaminu pisemnego.
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1. Postawy jezyka assembler
« podstawy architektur x86 i x86_64
« podstawowe zestawy instrukcji, podprogramy
« dialekty (Intel, AT&T)
« narzedzia (kompilator, linker, debuger)
2. Interfejsowanie z jezykami wysokiego poziomu (C, C++)
» konwencja 32 bitowe: cdecl
+ konwencje 64 bitowe: Microsoft x64, System V AMD64 AB
« struktury, klasy, wirtualnos¢ z poziomu assemblera
+ wstawki assemblerowe
3. Interfejsowanie z systemem operacyjnym
4. Rozszerzenia zestawu instrukcji
* Operacje zmiennoprzecinkowe: FPU, SSE
* Opreracje wektorowe: SSE, AVX
5. Architektura wspétczesnych procesoréw i pamieci
* przetwarzanie potokowe
» predykcja skokéw, rownolegte wykonanie kodu
* poziomy i sposoby cache'owania
6. Optymalizacja kodu
« optymalizacja skokéw, petli i wywotah funkcji
« optymalizacja rozmiaru kodu
+ optymalizacja dostepu do pamieci
« optymalizacja kodu wysokopoziomowego (profiler)
7. Podstawy implementowania systemoéw operacyjnych

Literatura podstawowa:
« Randall Hyde, Profesjonalne programowanie. Czes¢ 1. Zrozumieé komputer,
« Randall Hyde, Profesjonalne programowanie. Czes¢ 2. Mysl niskopoziomowo, pisz
wysokopoziomowo
+ Randall Hyde, Asembler. Sztuka programowania. Wydanie I
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Student jest oceniany na podstawie punktéw uzyskiwanych z samodzielnie
implementowanych programéw, sprawdzianéw i egzaminu.
Skale ocen ustala wykfadowca.

Metody i kryteria
oceniania




