Nazwa Wydziatu
Nazwa jednostki prowadzacej
modut

Nazwa modutu ksztatcenia
Kod modutu
Jezyk ksztatcenia

Efekty ksztatcenia dla modutu
ksztatcenia
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Wydziat Matematyki i Informatyki

Instytut Informatyki

Przetwarzanie i analiza obrazéw cyfrowych w OpenCV

polski

Symbol Efekty ksztatcenia

El zna podstawowe operacje na pikselach (arytmetyczne i nieliniowe) i metody ich realizacji
programistycznej

E2 zna podstawowe przeksztatcenia statystyczno-histogramowe w obrazach cyfrowych

E3 zna wybrane modele koloréw i metody transformacji miedzy nimi

E4 zna podstawowe techniki filtracji liniowej, nieliniowej dla obrazéw cyfrowych

E5 zna podstawowe algorytmy wykrywania krawedzi i metody segmentacji w obrazach cyfrowych

E6 zna podstawowe metody morfologii matematycznej w obrazach cyfrowych

E7 postuguje sie optymalnymi strukturami danych przy rozwigzywaniu prostych problemoéw
programistycznych

ES projektuje i implementuje algorytmy z przetwarzania obrazéw wykorzystujgc okreslone
struktury danych (np. tablice, klasy, grafy) oraz wybrane techniki programistyczne (np.
programowanie obiektowe, komponentowe)

ES potrafi zaproponowac rozwigzanie dla prostego problemu programistycznego z przetwarzania
i analizy obrazéw cyfrowych

E10 posiada umiejetno$é wykonywania elementarnych programéw umozliwiajgcych detekcje

ksztattdw (statycznych i ruchomych) dla obrazéw pozyskiwanych z kamer
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E11 potrafi wykonaé nieduzy projekt (semestralny) wykorzystujgc zdobytg wiedze i umiejetnosci w
celu zrealizowania jego zatozen
E12 potrafi ustnie i pisemnie przedstawiac¢ opracowanie rozwigzania prostego problemu

Rok studiow

Imie i nazwisko osoby/oséb
prowadzacych modut

1 lub 2 Studia Il stopnia magisterskie, stacjonarne

dr Marcin Ciecholewski

Sposob realizacji

Liczba godzin zajec
dydaktycznych wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczyciela akademickiego i
studentéw, gdy w danym module
przewidziane s3 takie zajecia

Bilans punktow ECTS

wyktad, laboratorium

Udziat w wyktadach: 30 godz.
Udziat w zajeciach laboratoryjnych: 30 godz.
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Samodzielna implementacja zadan programistycznych: 60 godz.

Samodzielne wykonanie zadania projektowego: 45 godz.

Przygotowanie do egzaminu oraz obecnos$¢ na egzaminie : 15 godz.

taczny naktad pracy studenta: 180 godzin , co odpowiada 6 punktom ECTS

1. Wyktad ilustrowany prezentacjg komputerowa.

2. Cwiczenia w laboratorium komputerowym, poprzedzone krétkim wstepem przez prowadzgcego zajecia,
ktéry przedstawia opis i wymagania do realizowanych przez studentéw zadan.

3. Czes$¢ zajec dotyczaca analizy ksztattu w obrazach cyfrowych (obiektédw statycznych i w ruchu) bedzie
prowadzona z wykorzystaniem kamer

4. Samodzielne implementacja zadan programistycznych

Egzamin (E1, E2 E3, E4, E5, E6, E9)

Samodzielnie implementowane zadania programistyczne (E7, E8, E9)

Samodzielnie zrealizowany projekt semestralny (E7, ES, E9, E11)

Student otrzymuje ocene koricowa z ¢wiczen na podstawie ocen przyznawanych za systematycznie
oddawane programy zaliczeniowe i zrealizowany projekt semestralny

Warunkiem otrzymania zaliczenia ¢wiczen jest oddanie wszystkich obowigzkowych zadan
programistycznych i semestralnego zadania projektowego.

Student otrzymuje ocene koicowa z modutu na podstawie ocen przyznawanych na éwiczeniach oraz oceny
uzyskanej podczas egzaminu.

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z podstawowymi metodami analizy i przetwarzania obrazow
cyfrowych, zaréwno od strony teoretycznej jak i praktycznej. Przez przetwarzanie obrazéw nalezy rozumieé
stosowanie roznych przeksztatcen zmieniajgcych lub poprawiajacych ich jakosé, podkreslajgcych ich
sktadowe pod katem lepszej obserwacji, analizy i rozpoznawania oraz doprowadzenie do postaci wygodnej
do kodowania. Na zajeciach bedzie wykorzystywana biblioteka OpenCV (ang. Open Computer Vision
Library), oparta na otwartym kodzie i zapoczagtkowana przez programistow Intela. Biblioteka ta zawiera
ponad 500 funkcji i jest wieloplatformowa, mozna z niej korzysta¢ na Mac OS X, Windows jak i Linux.
Umozliwia przetwarzanie i analize obrazéw w czasie rzeczywistym, dzieki temu w trakcie zaje¢ beda
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wykorzystywane kamery (QuickCam Sphere AF, optyka Carl Zeiss).

Modut ma charakter autorski, obowigzuje przede wszystkim materiat wytozony, literatura ma charakter

Wykaz literatury podstawowej i pomocniczy.
uzupefniajgcej, obowigzujgcej do 1. http://opencv.org/ http://opencv.willowgarage.com/wiki/
zaliczenia danego modutu 2. Gonzalez R.C., Woods R.E.: Digital Image Processing, 3rd ed., Prentice Hall, 2008.

3. Malina W., Smiatacz M.: Cyfrowe Przetwarzanie Obrazéw, Wydawnictwo Exit, Warszawa, 2008.

Wymiar, zasady i forma
odbywania praktyk

Nie dotyczy
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OgenCV Overview: :>500 functions

opency. willowgaorage. com
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Rys. 1 Opis mozliwosci biblioteki OpenCV, zrddto: http://opencv.willowgarage.com/wiki/




